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Παρουσίαση Εργασίας

-- Φασματική Μουσική

- Εμφάνιση ακουστικών, ηχοχρωματικών παραμέτρων στο μουσικό κείμενο

     
 Claudio Monteverdi                     Salve Regina

                    Ακουστικές παράμετροι στο μουσικό λόγο

   L. V. Beethoven                             Grosse Fugue     (opus 133)
                         Ηχοχρωματικός ‘θεματικός’ χαρακτήρας
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R. Wagner                                                  L’Or du Rhin

                               Ηχητική ‘ταλάντωση’

 Tristan Murail                                      Mémoire-Erosion

Α. Schönberg                                                        Farben

    Ενορχηστρωτική ‘αποτύπωσή’ του ηχοχρώματος στο μουσικό κείμενο
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C. Debussy                                                         Voiles

         Διαδοχή ‘ηχοχρωματικών αρμονιών’

Gyorgy Ligeti                                   Ten pieces for wind quintet

  ‘Βαρυτική’ έλξη  διαφορετικών ηχητικών χώρων
.
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Kammerkonzert
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ΦΑΣΜΑΤΙΚΗ  ΜΟΥΣΙΚΗ

Η μετατροπή του ηχητικού υλικού σε μουσικό υλικό

Οι κύριες τεχνικές σύνθεσης για την ανάλυση - σύνθεση του ήχου

Σύνθεση προσθετική – αφαιρετική  (synthèse additive, soustrative).

Σύνθεση από στοιχεία διαμόρφωσης  (synthèse formantique).

Σύνθεση από φυσικά μοντέλα (modèle physique).

Αποτύπωση της μικροδομής των ηχητικων συστατικων στη Φασματική Μουσική:

- Μικροδιαστηματική φθογγική αναπαραγωγή του φάσματος
- Ενορχηστρωτική ‘εξομοίωση’ του φάσματος
- Μετάβαση απο την ‘αρμονικότητα’ στη ‘μη αρμονικότητα’
- Διαδικασία μεταφοράς-μετατροπής
- Διαδικασία μεταβατικότητας (interpolation)
-‘Συγχορδίες’ αντήχησης
-‘Μειωμένα’ – ‘πλήρη’  ηχητικά μοντέλα
-‘Εξωμουσικές’ ‘περιγραφές’ του ηχητικού υλικού υλικού
- Μετατροπή του μουσικού υλικού σε διαδικασία εξέλιξης της φόρμας
- Πολυφωνική  εξέλιξη μέσω του προγραμματισμού
- Κωδικοποίηση  συγχορδιακων ‘συμπτύξεων’
- ‘Μελωδία’ ηχητικων αντικειμένων
- Ηχητική διασπορά  (Spatialisation)

- Διαδικασίες γέννησης ψηφιακού ηχητικού περιβάλλοντος σε πραγματικό
   χρόνο
- Διαδικασία ρυθμικής μεταβατικότητας (interpolation)
- Πύκνωση αρμονικής και αντιστικτικής υφής μέσω των προγραμμάτων μουσικής
  πληροφορικής
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Gérard Grisey                              Periodes (1974)

                   Ηχητικές συνιστώσες αρμονικού φάσματος
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                            Ενορχηστρωτική ‘εξομοίωση’ του φάσματος

                                                              Transitoires



- 8 -

Prologue   (solo viola)

                       ‘αρμονικότητα’    ---   ‘μη αρμονικότητα’
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Tristan Murail Gondwana

                       Διαδικασία μεταφοράς-μετατροπής

attack  ------- sustain ------release                                                      attack  ------- sustain ------release

μοντέλο καμπάνας -------------------------------------------------------- μοντέλο τρομπονιού
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                                             Διαδικασία μεταβατικότητας

                                                         L’Esprit des dunes
                                                συγχορδίες αντήχησης
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Kaija Saariaho            ‘μειωμένα’ – ‘πλήρη’  ηχητικά μοντέλα
(αλγόριθμος   Terhardt )

                                                  Du cristal à la fumée

                             Ηχοχρωματική ‘περιγραφή’ του υλικού
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                                                          Vers le blanc

                                    Αρμονική δομή σε διαρκή κίνηση

Michael Jarrell                                                  Congruences

                             Προγραμματισμός - πολυφωνική  εξέλιξη
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Magnus Lindberg                                                     UR

Allen Forte         Set theory

                      Κωδικοποίηση  συγχορδιακών ‘συμπτύξεων’

                                            interpolation
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 Philippe Hurel                                                  Leçon de choses

                                 ‘Μελωδία’ ηχητικων αντικειμένων

                               Ηχητική διασπορά  (Spatialisation)
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Philippe Manoury  En echo

                             Πύκνωση αρμονικής και αντιστικτικής υφής

                       Jupiter
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 απόδοση απο τον υπολογιστή των ενδιάμεσων ρυθμικών ακολουθιών

Διαδικασίες γέννησης ψηφιακού ηχητικού περιβάλλοντος σε πραγματικό χρόνο

παραμέτροι:
    Pitch: τοποθέτηση θεμελιώδους συχνότητας.
    Cf: (κεντρική συχνότητα), δημιουργία κεντρικής συχνότητας απο formant.
    Bw: (bandwidth), τοποθέτηση του εύρους της περιοχής συχνοτήτων.
    Vamp – vfreq: δημιουργία εύρους και βιμπράτο
    Frequency shifting: εισαγωγή μέρους μη-αρμονικότητας
    Noise________ _______
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                            Μουσική αποτύπωση  διαδικασίας ‘νευμάτων’
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Αφηρημένη υπόσταση του ηχοχρωματικού υλικού

    πεδία αισθητικής αναφοράς

                                           Οργανικός ήχος
υπολογισμός ηχητικών παραμέτρων

μοντέλο συνθετικής τρόπος ελέγχου
     διαδικασίας  μοντελοποίησης

                 συνθετική  ακολουθία
 ήχος σύνθετος
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 Διαδικασίες τού έργου    Timers III

                       Διαδικασία παραγωγής  ανώτερων αρμονικών
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              Μετατόπιση του αρχικού ‘συγχορδιακού’ φάσματος
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    Ανάλυση  οργανικών φασμάτων------- δημιουργία συγχορδιακού υλικού

                                  Διαδικασία μεταβατικότητας
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Μεταβατική διαδικασία μεταξύ των 2 συγχορδιών που είναι η αποτύπωση σε φθογγικό
υλικό των αναλυμένων οργανικών φασμάτων (κοντραμπάσου – τρομπέτας).

Μετατροπικές διαδικασίες στο φθογγικό υλικό που προέρχεται απο την ανάλυση –
επανασύνθεση οργανικών φασματικών χώρων (αναστροφές, διαστολές – συστολές).
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Διαδικασία ‘μετάβασης’ απο φανταστικό φασματικό χώρο σε οργανικό αντίστοιχο
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Ο σχεδιασμός δια μέσου γραφημάτων της εξέλιξης του έργου.
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Διαδικασίες των έργων    Timers I – II

Α)  Επεμβάσεις στην κυματομορφή των οργανικων ήχων.

1.  Μείωση εύρους
2.  Μεταφορά του ήχου σε διαφορετικό ύψος.
3. ‘Ακινητοποίηση’ (freeze) περιβάλλουσας.
4.  Μείωση εύρους (amplitude), με την διαδικασία ‘διαχωριστικων’
     σημείων (Add Breakpoint for Gain).
5. Αύξηση, ή μείωση της χρονικής διάρκειας σε ολόκληρο τον ηχητικό
    φάκελο  (Add Constant  TimeStretch). 
6.  Αναστροφή του ηχητικού φακέλου (reverse).

7.   Δημιουργία νέου ηχητικού φακέλου με επιλογή τμήματος άλλου
      φακέλου (New Soundfile From Selection).
 8. Αφαίρεση θορύβου  (Noise Removal ).
 9. Διαδικασία αφαίρεσης - πρόσθεσης εύρους, σε επιλεγμένες
    περιοχές συχνοτήτων (Edit Gain).

Β)  Επεμβάσεις στο φάσμα των οργανικων ήχων.

1. Σύνθεση  ‘διασταύρωσης’  ηχητικων φακέλων (Cross Synthesis).

2. Σύνθεση διασταύρωσης με συνολική διασταύρωση των δύο ηχητικών φακέλων
(Generalized Cross Synthesis ).

      3. Επεξεργασία ηχητικόύ φακέλου δια μέσου των στοιχείων
    διαμόρφωσης  (Formants).
      4.   Σύνθεση  με τη χρήση των ανωτερων αρμονικων (Synthesize From
       Partials).


